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Hej! Lubicie wyzwania? Mam dla was jedno. Zamknijcie oczy i pomyslcie, jak zrobilibyScie
zegar w przegladarce, ale taki oldskulowy zegar ze wskazéwkami <. Jesli macie pomyst,
to Smiato - zrébcie go wedtug wtasnego pomystu, a potem zapoznajcie sie z moim rozwig-
zaniem. Jesli jednak nic nie przychodzi wam do gtowy, to od razu czytajcie dalej, bedzie-
my sie Swietnie bawié, tworzac go razem. W projekcie wykorzystamy technologie webowe
- HTML, CSS i JavaScript. Zabierajmy sie do pracy!

eby zaczg¢ uzywac JavaScript, potrzebujecie prze-

gladarki i edytora kodu. Polecam wam dwa darmo-
we narzedzia - przegladarke Google Chrome lub Firefox
oraz edytor Visual Studio Code (do pobrania ze strony
https: //code.visualstudio.com). Na poczatku utworzcie
folder, w ktorym bedziecie przechowywa¢ pliki pro-
jektu. Mozecie utworzy¢ nowy folder na Pulpicie i na-
zwac go ,Zegar”. Nastepnie wewnatrz tego folderu na-
lezy utworzy¢ trzy pliki, kazdy z nich bedzie miat inne
zadanie - pierwszy bedzie odpowiedzialny za elemen-
ty zegara, drugi za jego wyglad, a trzeci za poruszanie
wskazowkami. Najlatwiej bedzie utworzy¢ te pliki przy
pomocy edytora kodu. Wlaczcie Visual Studio Code.
Z gornego menu wybierzcie ,,Plik”, a nastepnie ,Nowy Plik”
(Ctrl + N). W tym momencie jedynie zapiszemy ten pusty

plik z rozszerzeniem html - z gornego menu ponownie
wybierzcie ,Plik", a nastepnie opcje ,Zapisz” (Ctrl + S).
Nowy plik nalezy zapisa¢ w folderze projektu, nadajcie
mu nazwe index oraz zapiszcie jako typ HTML (index.
html, Ilustracja 1). Jesli pole wyboru ,Zapisz jako typ” nie
jest widoczne, to nalezy w pierwszym polu tekstowym
wpisa¢ nazwe pliku wraz z rozszerzeniem. Podobnie two-
rzymy kolejny plik i rowniez zapisujemy bez zawartosci,
tym razem nazywamy go style, a jego typ ustawiamy na
CSS (style.css). Zostal nam jeszcze ostatni plik projektu.
Zapisujemy go jako script o typie JavaScript (script. js).

Swietnie! Wszystko jest juz przygotowane, mozemy
zabiera¢ si¢ za najprzyjemniejsza cze$¢ pracy. Folder
projektu przygotowany do dalszych dzialan powinien
wygladac tak jak na Ilustracji 2.


https://code.visualstudio.com
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$ciana, na ktorej zegar zawi$nie. Utworzymy te elementy

w pliku index.html i wszystkie one bedg tak zwanymi

Bedziemy potrzebowac trzech wskazowek - do go- ,divami’, ktére odpowiednio dostosujemy kaskadowymi
dzin, minut i sekund. Oprocz tego przyda sie tarcza oraz ~ arkuszami stylow. ,Div” jest pojemnikiem na tres$¢. Nie
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