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Nie wiesz, jak zacza¢ nauke programowania?

Odpal Minecrafta!

Wszyscy kochamy gry, szczegélnie te dobrze zrobione. A takg bez watpienia jest Minecraft,
ktory zyskat rzesze fanéw na catym Swiecie i jest najlepiej sprzedajaca sie gra w historii
cyfrowej rozrywki. Za jej sukcesem stoi ,,Notch”, czyli twérca kultowego szeSciennego
Swiata, ktéry zaczat programowacé juz w wieku 7 lat.

y¢ moze i ty marzysz o tym, aby w przyszio$ci two-

rzy¢ swoje wilasne gry? Lub po prostu ciekawi cig, jak
robi sie mody do Minecrafta? Zacznij nauke programo-
wania od podstaw i jednocze$nie S§wietnie sie¢ baw przy
swojej ulubionej grze. Kto wie, moze jak zaczniesz juz te-
raz, powtorzysz sukces Notcha.

MINECRAFT — NIEZBEDNIK MtODEGO
PROGRAMISTY

Popularno$¢ Minecrafta wynika glownie z otwartego
Swiata tej gry - tu mozesz samodzielnie zadecydowac,
w jakim grasz trybie, czy wolisz budowac, czy wybrac si¢
na niebezpieczna przygode w kopalniach, a moze naj-
bardziej kreci cie rywalizacja na serwerze. To od twojej
pomystowosci zalezy, w ktorym kierunku potoczy sie
rozgrywka. Minecraft to takze ciggle zdobywanie nowej
wiedzy, czytanie poradnikow, ogladanie filmikow wyja-
$niajacych dzialanie mechanizmoéow redstone czy poka-
zujacych nowe pomysty na kreatywne konstrukcje. Nikt
nie daje ci wiedzy na talerzu - musisz jg odnalez¢, czesto
po drodze popehiasz bledy, giniesz i szukasz nowych
rozwiazan.

Jesli te wszystkie rzeczy sprawiajg ci przyjemnos¢
w grze, to znaczy, ze mozesz mie¢ zadatki na mlode-
go programiste. Wyruszajac na intelektualng przygode
z programowaniem, trafisz do otwartego $wiata, gdzie
dziatajacy kod mozesz stworzy¢ na kilka réznych spo-
sobow - musisz zbudowac¢ go wedlug wlasnego pomy-
stu z ,bloczkow” stow, bedziesz poszukiwa¢ informaciji
w sieci, aby znalez¢ rozwigzania pojawiajacych si¢ pro-
blemoéw i samodzielnie wytycza¢ swoja Sciezke. Droga
jest trudna i kreta, wiec postanowiliSmy ci pomoc po-

stawi¢ pierwsze kroki - ponizej znajdziesz szereg narze-
dzi do nauki kodowania za pomoca gry, utozonych od
najprostszych do najtrudniejszych. Pamietaj, sa to jed-
nak tylko drogowskazy, nauka programowania wymaga
cierpliwos$ci i zaangazowania!

Niezaleznie od tego, jaki jezyk programowania wy-
bierzesz do nauki, z ktorego z ponizszych narzedzi sko-
rzystasz, bedziesz uczy¢ si¢ podstawowych konstrukcji
logicznych i wyrazen, ktoére sg uniwersalne. Warunki,
petle, zmienne to ABC kodowania i ich poznanie po-
zwoli ci na dalsze zabawy z programowaniem juz poza
Swiatem gry. Potraktuj nauke programowania jako nauke
rozwigzywania probleméw - to umiejetnosc¢, ktora przy-
da ci sie w zyciu bez wzgledu na to, czy pojdziesz sladem
Notcha, czy nie.

GODZINA KODOWANIA MINECRAFT
— PIERWSZY KOD

Godzina Kodowania to ogélno$wiatowa inicjatywa
pokazujaca ludziom w kazdym wieku, ze moga zaczac
uczy¢ si¢ kodowa¢ w przyjemny i przystepny sposob.
Komputery to wazna czg$¢ naszego zycia, wazne, aby
wspolczesni ludzie nie traktowali ich jako ,magicznych
skrzynek”, a chociaz troche wiedzieli, co si¢ kryje za
dzialaniem np. aplikacji w telefonie. Kodowanie pozwa-
la lepiej zrozumie¢ otaczajacy nasz $wiat, dzieki niemu
mozemy nie by¢ tylko biernymi odbiorcami technologii,
ale zacza¢ ja samodzielnie tworzy¢. To potezna moc.

Pierwsze kroki mozna postawi¢ na stronie https://
code.org/minecraft Znajdziecie tam samouczki osadzone
w konwencji Minecraft. Po lewej stronie ekranu mamy
postac¢, po prawej pole do uktadania kodu - tu wydajemy
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polecenia naszemu bohaterowi. Uczymy si¢ w ten spo-
sob myslenia algorytmicznego (krok po kroku docho-
dzenie do rozwigzania zagadki) oraz poznajemy pod-
stawowe konstrukcje programistyczne (np. petle, czyli
powtorzenia kodu).

Samouczkow jest kilka i spokojnie starcza na kilka
godzin myslenia. Ich poziom trudnosci jest zréznicowa-
ny i nawet jesli niektore zaczynaja sie pozornie prosto,
dalsze zadania sprawig, ze bedziecie musieli ruszy¢ glo-
w3a. To dobra rozgrzewka przed ambitniejszymi projek-
tami programistycznymi.
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Ilustracja 1. Godzina Kodowania Minecraft — wytrawne
oko znawcy Minecraft wychwyci niestandardowe ttuma-
czenia zagadek %

COMPUTER CRAFT EDU — MOD, KTORY
RUSZY TWOJE SZARE KOMORKI

By¢ moze znasz juz calego podstawowego Minecra-
fta na pamiec i sadzisz, Ze gra nie zaskoczy cie niczym
nowym. To oznacza, ze nadszed! wilasciwy czas na in-
stalacje modow, czyli dodatkéw do gry, ktére zmieniajg
rozgrywke. W sieci jest ich mnostwo - od modéw wpro-
wadzajacych nowe bloki, stwory po nowe §wiaty (np. lot
w kosmos). Ich instalacja nie zawsze jest prosta i mozesz
traktowa¢ wgranie swojego pierwszego moda jako wy-
zwanie informatyczne.

My oczywiScie polecamy dodatek do nauki programo-
wania, czyli Computer Craft. Mod ten wprowadza dodat-
kowe elementy, takie jak roboty, komputery, monitory,
a nawet moduly WiFi pozwalajgce zautomatyzowac wiele
zadan w grze. Roboty mogg dla ciebie np. wydobywac su-
rowce, patrolowa¢ dom w nocy czy budowac. Raz piszesz
kod, a p6zniej praca robi si¢ sama za ciebie? Dobre, nie?

NIE WIESZ, JAK ZACZAC NAUKE PROGRAMOWANIA?

Computer Craft Edu sprawdzi si¢ zarowno dla po-
czatkujacych (daje mozliwo$¢ programowania blokowe-
go - za pomocy obrazkéw symbolizujacych fragmenty
kodu), jak i dla zaawansowanych (programowanie tek-
stowe). Zaletg tego moda jest to, ze oparty zostal o real-
ny ,dorosty” jezyk programowania Lua- to juz nie czyste
zabawy-famiglowki jak w przypadku Godziny Kodowa-
nia, tylko powazne kodowanie w powaznym jezyku!
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Ilustracja 2. Przyktadowy kod do robota budujgce-

go — czy umiesz rozwiqzaé zagadke? Jakie wartosci
powinny byé w miejscu znakéw zapytania, aby stworzyé
kwadraty z wetny?

WEASNY ITEM? MOB? MCREATOR POMOZE
GO STWORZYC!

Jesli wgrywanie modow to dla was prosta sprawa,
mozecie zabrac sie za ich tworzenie. Minecraft napisa-
ny zostat w jezyku Java, utworzenie moda lub plug-inu
za jego pomocg moze by¢ jednak trudne - na szczescie
istnieja narzedzia ulatwiajgce caly proces. Najciekaw-
szym z nich jest MCreator. Korzystajac z tego programu,
mozecie wyzwoli¢ swojg wyobrazni¢ - bananowy gra-
nat? Prosze bardzo! Zombie-krowa? Nie ma problemu.
MCreator daje mozliwo§¢ kreowania praktycznie dowol-
nych przedmiotéw i postaci w grze. Zostal wzbogaco-
ny o kreator tekstur, wiec wasze itemki i moby zyskaja
unikalny charakter. Praca w MCreatorze jest tatwa, jed-
nak niezbedna jest znajomos¢ jezyka angielskiego. Usta-
wiamy odpowiadajgce nam parametry nowego obiektu
w grze, mozemy go takze zaprogramowac (np. dodac
efekt uderzania piorunem do wymys$lonego przez nas
miecza). W MCreator odnajdg si¢ zaréwno poczatkuja-

[ PROGRAMISTAIR.PL 1 3



PROGRAMOWANIE GIER

NEwmoB  Tools CobE CoNsOE @D O @ @ 4o

Texture file of mob: (7

Crazy_Cow.png -

cou -] mporimosel | 2 | ¥ Techne

Mob moded: ()
Mob type: (2)

Egg color (base, dots): (D

Mob label (blank for defaut): @)

Ilustracja 8. Przygotowujemy sie do utworzenia wtasnej tekstury krowy
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Ilustracja 4. Modut do programowania w MCreator — znajomo$é angielskiego bedzie w tym przypadku niezbedna
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BtAD TO TWOJ PRZYJACIEL

Utworzenie pierwszego moda moze by¢ duzym wy-
zwaniem. Nie zawsze wszystko dziata tak jak sobie to
zaplanowalismy. Pamietaj jednak, ze wazng czescig
nauki programowania jest radzenie sobie z btedami

- to naturalne, Ze sie pojawiaja, potraktuj je jako wyzwa-
nie do myslenia. Pokonanie kazdej przeszkody w drodze
do dziatajgcego kodu wzbogaci twoje doswiadczenie

i da duzg satysfakcje. Gdy totalnie utkniesz podczas
pracy, mozesz sprobowac zastosowac¢ metode gumowej
kaczuszki - wez dowolng zabawke (lub zapro$ do zabawy
nieswiadomego rodzica) i staraj sie wyttumaczy¢ krok po
kroku dziatanie twojego kodu. Prawdopodobnie podczas
takiego wyjasniania uporzadkujesz swoj tok rozumowa-
nia i samodzielnie odnajdziesz miejsce, gdzie popetniony
zostat btad.

Mozesz tez zacza¢ nauke od przechodzenia tutoriali i
uczenia sie od innych, bardziej doswiadczonych twor-
cow modow. Duzo ciekawych projektéw do samodzielnej
realizacji znajdziesz np. na YT: https://www.youtube.com/
watch?v=00LKPK9RDMI&=941s.

cy adepci programowania, jak i ci zaawansowani, ktorzy
moga stworzy¢ ztozone mody. Mozemy kodowac¢ za-
rowno z gotowych elementoéw (wizualnie - podobnie jak
w Godzinie Kodowania, tylko przy uzyciu bardziej skom-
plikowanych blokow), jak i tekstowo.

WAZ W SWIECIE KLOCKOW — ZAAWAN-
SOWANE ZABAWY PROGRAMISTYCZNE

Jesli to wszystko to dla was wcigz malo, mozecie sie-
gnac po najtrudniejsze programowanie w Minecraft, czyli

JAK TO ZAINSTALOWAG?

Strona projektu znajduje sie tu: https://computercraftedu.
com/ - mozna z niej pobrac¢ niezbedne pliki. Pamietaj,

ze mody instalujemy tylko na Minecraft Java Edition (na
komputerze stacjonarnym). Aby zainstalowaé¢ moda,
potrzebujesz tez Forge oraz sprawdzenia wersji gry, ktorg

odpalasz (mod Computer Craft dziata na wersji 1.79
i1.8.9).

Poradnik instalacji krok po kroku znajdziesz na kana-
le YT szkoty programowania MindCloud: https://www.
youtube.com/watch?v=29XQsjILF2Q. S3 tam tez za-
mieszczone tutoriale i wyzwania do realizacji wtasnych
projektow z uzyciem moda.

NIE WIESZ, JAK ZACZAC NAUKE PROGRAMOWANIA?

wykorzystanie jezyka Python do tworzenia np. swoich
mini-gier. Python jest bardzo popularnym jezykiem pro-
gramowania wykorzystywanym przez takich interneto-
wych gigantow jak np. Facebook, Google czy YouTube.
Dla was moze by¢ o tyle ciekawy, ze jego znajomo$c¢
moze przydac si¢ w szkole — Python jest bowiem jezy-
kiem maturalnym! Warto si¢ wiec go uczyg¢, jesli progra-
mowanie jest waszg pasjg i chcecie uczy¢ si¢ go na wyz-
szych szczeblach edukacyjnych. Dodatkowo Python jest
dos¢ prostym jezykiem do nauczenia si¢ w poréwnaniu
do innych wykorzystywanych profesjonalnie. Po jego
poznaniu nie bedziecie mie¢ trudnos$ci z opanowaniem
kolejnych stopni programistycznego wtajemniczenia.
Co mozemy za jego pomocg zrobi¢ w grze? Tu znoéw
ogranicza nas tylko wyobraznia. Mozemy np. zaprogra-
mowac¢ mini-gre typu Spleef czy TNT Run - poradnik,
jak napisa¢ proste programy w tym jezyku, znajdziecie

w tym numerze. Ciekawym pomyslem jest tgczenie roz-
nego rodzaju mikrokontrolerow z Minecraft, np. plytki
edukacyjnej Micro:Bit czy Raspberry Pi i za pomoca je-
zyka Python stworzenie wiasnego ,kontrolera” do gry.

Ilustracja 5. Korzystajqc z Pythona, mozemy generowaé
w Minecraft struktury — tu ogromny pixelart utworzony
za pomocq odpowiedniego programu

JustynajPtatek

Gtowny metodyk kurséw programowania dla dzieci
i mtodziezy w MindCloud. Prowadzi szkolenia dla

nauczycieli, tworzy scenariusze zajec¢ z wykorzy-
staniem Minecraft, prowadzi ogélnopolska szkote
programowania.

BIURO@MINDCLOUD.PL
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Justyna Ptlatek

Waz w Swiecie Minecraft
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Programowanie Python - poradnik dla poczatkujacych

Python to jeden z najpopularniejszych jezykéw programowania. Nie do$é, ze jest dosé
prosty do opanowania przez poczatkujgcych, to tworzone w nim projekty beda od poczat-
ku dawaé wam duzo satysfakcji. Z mysla o tym, aby byto przyjemnie i efektownie, przy-
gotowaliSmy poradnik, jak wykorzystaé swiat Python, by wptywaé na swiat w Minecraft.
W pierwszej czesci nauczycie sie, jak potaczyé je ze sobg, piszac prostg mini-gre TNT RUN.

OKO W OKO Z PROGRAMISTYCZNYM
WEZEM

OK, masz troch¢ wolnego czasu i chcesz napisa¢ swoj
pierwszy program w Pythonie. Od czego zacza¢? Musisz
najpierw przygotowac sobie narzedzia, za pomocg kto-
rych bedziesz tworzyc¢. Potrzebujesz:

» Mu - prosty edytor do nauki programowania w Py-
thonie. Pobierzesz go ze strony: https://codewith.mu/,

» Minecraft razem z Forge (narzedziem do urucha-
miania modow),

» RaspberryJamMod pozwalajagcy polaczy¢ Pythona
z Minecraft i biblioteka mcpipy, ktorg nalezy zain-
stalowa¢ w katalogu gry Minecraft. Potrzebne pliki
znajdziesz pod adresem: https://tinyurl.com/y2kc9cxe.

Jesli powyzej przedstawione kroki sprawia ci duzo klo-
potow, mozesz alternatywnie skorzysta¢ z rozwigzania
»na skroty” i naszej gotowej paczki materialow oraz tu-
toriala video - https://tinyurl.com/yyhtpur4.

BIBLIOTEKI W PYTHONIE

Wyobraz sobie ogromnag biblioteke, w ktorej sa spisa-

ne instrukcje dziatania réznych urzadzen. Kto$ wyko-
natweczesniej prace za ciebie i opisat doktadnie todke
albo dzwig. Wystarczy, ze wyciagniesz dowolna ksiazke

i mozesz z nich skorzystaé. Ty nie musisz ich juz budowac

- po prostu korzystasz z pracy tych, ktdrzy podzielili sie
efektem.

Czyms takim, oczywiscie w przenosni, sg biblioteki
programistyczne. To zbior gotowych programow, danych
iinnych konstrukcji, ktdrych mozesz uzyé jako gotowych
rozwigzan, piszgc swoj kod np. w Pythonie.

Praca z plikami, instalacje, uzgadnianie wersji to bar-
dzo wazna umiejetno$¢, ktora pozwoli ci lepiej zrozu-
mie¢ relacje miedzy oprogramowaniem.

WITAJ, SWIECIE!

Zaczniemy od malej rozgrzewki - zanim polaczymy
Minecraft i Mu, poznamy samego Pythona. Odpalamy
Mu i piszemy pierwszy program. Tradycyjnie pierwszym
kodem, od ktorego zaczynamy nauke danego jezyka, jest
wySwietlenie na ekranie hasta ,Hello World”.

1. print('Witaj sSwiecie!")

Teraz wykonaj program, klikajac w odpowiednia ikone
w Mu. Na dole powinien pojawic¢ sie¢ napis - wykonany
program. Pamietaj, ze w programowaniu sg wazne deta-
le. Czesto przytrafia ci si¢ literowki lub innego rodzaju
bledy. Jesli si¢ pojawia, Mu podpowie, gdzie ich szukac
- poda linijke, w ktorej pojawit si¢ problem. Sprawdz, co
sie stanie, jesli w twoim kodzie zabraknie np. nawiasow?

Mozesz teraz poeksperymentowac. Sprawdz, co si¢
stanie, gdy wpiszesz te komendy. Ktora z nich zwroci
btad? Czy umiesz go naprawic?

print('7*¥7")
print('7'+'7")
print(7*7)
print('kotek'+'kotek")
print(7+'kotek")
print('7'+"'kotek")
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WAZ W SWIECIE MINECRAFT

ZMIENIAJ ZMIENNE

Komputer wykonujac twdj program, bedzie przechowy-
wac i wykonywac operacje na réznego rodzaju danych.
Wszystkie informacje, ktore wykorzystuje program,
przetrzymywane sg w jego pamieci jako zmienne. Mozesz
mysleé o nich jak o cyfrowych pojemnikach, do ktérych sg

wtozone np. liczby int () lub stowa str().

W kazdym momencie program moze zerkna¢ do po-
trzebnego pojemnika i skorzystac z tego, co jest w srodku.
Wazne jest jednak to, ze Python przechowuje réznego ro-
dzaje informacje i nie lubi, by mieszaé ich typy - dodanie
tekstu do liczby zwrdci nam btad.

HALO! CZY TU MINECRAFT?

Istnieje cale mnostwo ksiazek, ktore krok po kroku
opisuja podstawy jezyka Python - my jednak ominiemy
nudng teorie i od razu rzucimy si¢ na gleboka wode.
Uruchom Mu i napisz nowy program:

1. from mcpi.minecraft import Minecraft

2. mc = Minecraft.create()

Kazdy program, ktory chcesz wykorzysta¢ w Mine-
craft, powinien zaczynac sie od tych dwoch linijek kodu.
Pierwsza z nich importuje odpowiedni modut z biblio-
teki, druga tworzy skrot jednej z najcze$ciej uzywanych
funkcji - skraca polecenie Minecraft.create(), naka-
zujace grze reagowac na nasz kod, do dwoch liter ,mc”.
Oszczedzi nam to pisania w kolejnych krokach.

Dla przykladu wyswietlimy co$§ w czacie w grze, aby
sprawdzi¢, czy pofaczenie dziala - tym razem zamiast
funkcji print uzyjemy mc.postToChat(), np.:

3. mc.postToChat('Python!")

Wyswietli ona w grze dowolny napis, ktory podasz w na-
wiasie. Uruchom Minecraft, zataduj dowolny Swiat i wy-
konaj program z poziomu Mu (zapisz i uruchom). W grze
powinien pojawic si¢ nastepujacy efekt:

Futhon! |

Aby program zadzialal, nalezy go zapisa¢ w zainstalo-
wanym wcze$niej folderze ,mcpipy”. Ewentualnie mozna
wrzuci¢ folder ,mcpipy” do Sciezki Pythona, wtedy nie

bedzie mialo znaczenia, gdzie jest skrypt. Staraj si¢ nie
uzywac polskich znakéw oraz spacji w nazwie zapisane-
go programu. Przej$cia miedzy gra a Pythonem najlepiej
wykonywag, korzystajgc ze skrotu ALT+TAB.

Sprawdz, jak bedzie dziata¢ powyzszy kod z dowol-
nym wybranym przez ciebie tekstem.

PROGRAMISTYCZNE SUPERMOCE

Przechodzimy do tworzenia naszej mini-gry TNT
RUN. Chcemy, aby pod graczem pojawiato si¢ TNT (czyli
dynamit) i wybuchato.

Najpierw nauczymy sie generowa¢ bloki pod noga-
mi Steve’a, poczatek juz znamy - to laczenie Minecraft
z Pythonem. Nastepnie na czacie gry powinien pojawic¢
sie tekst oznajmiajgcy rozpoczecie gry. W czwartej linijce
okreslamy zmienng. Pod nazwg blok bedziemy trzymac
ID (czyli identyfikator) bloku, z ktorego chcemy korzystac.

. from mcpi.minecraft import Minecraft
mc = Minecraft.create()
mc.postToChat('Zaczynamy!")

blok = 5

A W N R

W kolejnym kroku (linia 5) musimy pomoc ustali¢ Py-
thonowi, w jakim miejscu (okreslonym zmiennymi x,y,z)
znajduje sie gracz. W relacji do zapamietanej pozycji Ste-
ve’a bedzie pojawial si¢ okreslony wcze$niej blok.

5. X, Yy, z = mc.player.getPos()
6. mc.setBlock(x,y-1,z,blok)

Literky y oznaczyliSmy o$ géra-dot. Dlaczego daliSmy tu
-1? Sprawdzcie, co sie stanie, je$li damy po prostu ,y”
lub ,y+5™?

CIEKAWOSTKA

Minecraft oprocz trybu indywidualnego oferuje szerokg moz-
liwos¢ gry wspdlnej na serwerach. 0gromng popularnoscia

cieszg sie tam tzw. mini-gry, czyli odpowiednio zaprogra-
mowane dodatkowe zabawy multiplayer. Najpopularniejsze
znich to np. parkour (minigra zreczno$ciowa), spleef (usu-
wanie blokow spod ndg przeciwnikow) czy wszelkie odmiany
gier PvP (z elementami walki miedzy graczami).
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Poeksperymentujcie z warto$ciami x, y i z, aby je le-
piej pozna¢. Czy umiecie zrobi¢ program, ktory bedzie
stawiac¢ blok nad glowa Steve’a? A za nim?

Podmien nastepujace ID w zmiennej blok i sprawdz
dziatanie programu - ktéra z nich to TNT, a ktora to
bedrock?

» Blok=0
» Blok =7
» Blok =46
» Blok =152

Jesli czujesz sie na sitach, mozesz teraz dodac¢ kolejne
linijki kodu i stworzy¢ program, ktory uwiezi gracza
w bedrock'owej klatce!

BIEGNIJ, STEVE!

Kod, ktorym testowaliSmy nasze TNT, nie wybucha.
Musimy doda¢ generowanie kolejnego bloku - bedzie to
blok redstone aktywujacy eksplozje. Spojrz:

. from mcpi.minecraft import Minecraft
mc = Minecraft.create()
mc.postToChat('Zaczynamy!")

tnt = 46

. redst = 152

uu A W N R

6. X, y, z = mc.player.getPos()
7. mc.setBlock(x,y-1,z,tnt)
8. mc.setBlock(x,y-2,z,redst)

W kodzie mamy teraz dwie zmienne (tnt iredst - zmien-
ng blok po prostu usuneliSmy dla czytelno$ci), dodali-
smy polecenie (linia 8), ktore pod kazdym TNT stawia
blok aktywujacy (pozycja y-2).

Przedostatnim elementem naszej gry jest zapetlenie
catego programu. Uzyjemy do tego petli while True:.

from mcpi.minecraft import Minecraft
mc = Minecraft.create()
md.postToChat('Zaczynamy!")
tnt = 46
redst = 152
while True:
X, Y, z = mc.player.getPos()
mc.setBlocks(x,y-1,z,tnt)

W 00 N O U1 A W N BB

mc.setBlocks(x,y-2,z,redst)

Odpalenie tego kodu skoniczy sie jednak katastrofy... Naj-
prawdopodobniej Minecraft nie poradzi sobie z wykona-
niem tego programu. Dziala on bardzo szybko i naraz
generuje w jednym miejscu wiele blokow TNT i redsto-

Ilustracja 2. Je$li nie lubisz wybuchéw i wiezien, to mozesz napisaé program stawiajgcy pod twoimi nogami kwiaty

lub generujqcy deszcz kurczakéw
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WAZ W SWIECIE MINECRAFT

Ilustracja 2. TNT RUN to wyzwanie dla gracza, jak i twojego komputera

ne, zmuszajac gre do tworzenia ogromnej ilo$ci wybu-
chow. NajczeSciej konczy sie to crashem Minecraft.

MOC POWTORZEN

Petle to jedne z podstawowych konstrukcji programi-
stycznych - bedziecie z nich korzysta¢, kodujgc w dowol-
nym jezyku programowania. Moga by¢ réznie zbudowane,
ale sens ich dziatania jest taki sam - powtarzajg dany
fragment kodu. Do programu TNT RUN uzylismy petli
while True: -zapetlaona kod, dopokijest to mozliwe
- czyli teoretycznie w sposdb nieskoriczony (dopoki cos
nie spowoduje jej nagtego przerwania, np. wyjscie z gry).

Aby petla dziatata, musimy zaznaczy¢ Pythonowi, ktore
linie skryptu maja sie wykonywac w kétko. Robimy to za
pomoca wcieé w kodzie - uzyj klawisza TAB, aby wpisywa-
ne polecenie przesuneto sie w prawa strone. Wszystkie
tak przesuniete polecenia beda sie powtarzaé.

Jak to naprawi¢? W ostatnim kroku dodajemy kolejng
biblioteke (linia 2) - od teraz Python bedzie ,rozumial’,
czym jest czas. Wprowadzamy male opdznienie mie-
dzy pojawieniem si¢ bloku TNT a blokiem aktywujacym
(linia 10) - w naszym kodzie Python ,zaspal” (time.sleep)
na pot sekundy, ale mozesz przetestowac inne wartosci.

1. from mcpi.minecraft import Minecraft
2. import time

3. mc = Minecraft.create()

4. mc.postToChat('Zaczynamy!")

5. tnt = 46

6. redst = 152

7. while True:

8 X, Y, z = mc.player.getPos()
9 mc.setBlock(x,y-1,z,tnt)

10. time.sleep(©.5)

11. mc.setBlock(x,y-2,z,redst)

Koncowy efekt naszej pracy programistycznej mozemy
podziwia¢ na Ilustraciji 2.

JustynajPtatek

Gtéwny metodyk kurséw programowania dla dzieci
i mtodziezy w MindCloud. Prowadzi szkolenia dla
nauczycieli, tworzy scenariusze zajeé z wykorzy-
staniem Minecraft, prowadzi ogélnopolska szkote

programowania.

BIURO@MINDCLOUD.PL
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